14:00:00

Hlavna Sala

Anime Salon

PREDNASKA - ANIME

Japan Salon
PREDNASKA - COSPLAY

AnimeSHOW 2025 - PIATOK 28.3. - verzia FINAL

Fantasy Salon

Scifi Salon
PREDNASKA - SCIFI

Korea Salon
PREDNASKA - K-POP

Games Salon
PREDNASKA - GAMES

OSTATNE Sutaze

Kartove & Stolove hry

14:30:00

15:00:00

15:30:00

16:00:00

16:30:00

17:30:00

18:00:00

18:30:00

19:00:00

19:30:00

20:00:00

20:30:00

Ja zloduch 4, 94 min

Tiche Miesto: Prvy den,

17:00:00 PREDNASKA - ANIME
Mangayap 2.0: Diskusia o

Rozzum v divocine, 101

COSPLAY CATWALK

PewDiePie ma inSpiroval
zacat kazdy den kreslit
Anime - David

Cosplay makeup tips -
Sunny Shadow

Touch (Katseye) - Salma

PREDNASKA - ANIME

PREDNASKA - GAMES

Dalsi evoluény krok v isekai -
Tombini

Honkai: Star Rail Aeons 101
- Mary

Zoom (Jessi) - Maxi Dax

Mars vo fantastike -
FrantiSek "cyberstorm"
Gago

Origins of LOONA - Jacobb

Progresia v hrach, ktora z
hracov robi zavislakov, a ako
ju navrhovat - Milan Peschl

ORKSHORERFORII FREDNASKA - S

PREDNASKA - KOREA

PREDNASKA - GAMES

Videoherne adaptacie sci-fi
knih - Roman Duriga

Vyznamné koérejské sviatky
a tradacie - Annie

PREDNASKA - ANIME

PREDNASKA - JAPAN

PREDNASKA - FANTASY

PREDNASKA - HOROR

Vyvoj Quadrillionu: Vyzvy,
prekazky a ne€akané zmeny
- Peter Prosman, Marek
Malovec

KViz - K-POP

Dejiny mangy - Peter
Milatec

Amigurumi - japonské
umenie hackovania -
Celeby_crafts

Karel Capek - 135. vyrodie
od jeho narodenia -
Katarina Sojka

PREDNASKA - COSPLAY

PREDNASKA - FANTASY

kratkych mangach - 8HitBoy,
Krivko, H4nce

Za oponou cosplay soutézi -
Prue

How to train your dragon
origins alebo ako velmi su
filmy pritiahnuté za vlasy -
Tominhoh

Od poezie ke Skofapkam,

aneb jak ,spravné“ psat
horor - Pavel Skofepa

PREDNASKA - GAMES

K-Pop Kahoot Guessing
Game - Simi

Sucasné superhrdinské
digitalne hry: Boj so
statusom quo - Zdenko
Mago

PREDNASKA - K-POP

PREDNASKA - GAMES

Dreamcatcher Storyline -
YouKy

Is there a universal way to
make a game popular in the
press? - Bartosz Krolikowski

KViz - ANIME

PREDNASKA - JAPAN

PREDNASKA - FANTASY

PREDNASKA - HOROR

PREDNASKA - POP

PREDNASKA - GAMES

Battle Royale Anime Quiz
- AnimeFlexTV

Uvod do sveta bonsaijistiky -
Andrej Wagner

Mary Sue: Najvacsi pisatelsky
omyl a ako sa mu vyhnut -
Stanislav Damon Veres$

Found Footage Horor -
Lukas Polak

Ako sa mézeme bat a
[utovat fikciu? - Tomas

Press Play: Sila hudby vo
videohrach - Robert
Bruckmayer

PREDNASKA - ANIME

PREDNASKA - COSPLAY

PREDNASKA - GAMES

PREDNASKA - SCIFI

PREDNASKA - POP

PREDNASKA - GAMES

Bungou Stray Dogs a
japonska literatara (vol. 2) -
Drea

Show must go on: tips &
tricks for performing on stage
- Kiwi

Ako predchadzat hernym
Zlozvykom v DnD - Michal
Laurinec

Kolonizacia vesmiru: Podari
sa realite stretnut' so sci-fi?
- jemiplano

Zaciatok sveta podla
gréckej mytolégie (alebo
cena za otca roka) -
albatross a niki

FILM

PREDNASKA - COSPLAY

PREDNASKA - FANTASY

BESEDA - HOROR

Space Engineers 2: Expanding
the Universe of Creativity and
Exploration - Arron Tawn

FestAnca - premietanie
najlepSich animovanych
kratkych filmov

Cosplay is More Than Just a
Costume: How Photography
Completes the Character - Purr
Taiga

Oklumencia ako nastroj na
zvladanie uzkosti a kognitivnej
odolnosti - Veronika Mattova

Slovensky a ¢esky horor:
najdi 10 rozdielov -
FrantiSek "cyberstorm"
Gago

PREDNASKA - GAMES

Ransomware a iné
katasterofy - Michal
Korchanik

1) Magic the Gathering,
Pokemon TCG, Star Wars:
Unlimited, One Piece TCG

- iHrysko

2) Hranie Warhammer
40K Kill Team, Star Wars
Shatter point + Malovanie

figurok Warhammer

SUTAZ - GAMES

Magic the Gathering
Aetherdrift Draft

Vampire the Eternal
Struggle TCG

1) Magic the Gathering,
Pokemon TCG, Star Wars:
Unlimited, One Piece TCG

- iHrysko

2) Hranie Warhammer
40K Kill Team, Star Wars
Shatter point + Malovanie

figurok Warhammer




10:00:00
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Hlavna Sala
FILM

Anime Salon
ANIME - PREMIETANIE

Japan Salon

PREDNASKA - TECH

Fantasy Salon

Scifi Salon
PREDNASKA - SCIFI

Korea Salon
PREDNASKA - K-POP

Games Salon
PREDNASKA - GAMES

Kartove & Stolove hry

Zivot s Galaxy Al - Andrej
Novota (SAMSUNG)

Strategy (TWICE) - Zuzka

Co vam o Jedioch povie
Sith - Dart Reor

Parasocialne vztahy (a iné
marketingové stratégie) v
kpope - Thess

Ako vznikaju 3D digitalni
dvojnici pre filmy a hry - David
Hoffman, DiS.; Mgr. Lenka
Sisulakova

PREDNASKA - GAMES

PREDNASKA - FANTASY

PREDNASKA - SCIFI

PREDNASKA - KOREA

PREDNASKA - GAMES

TURNAJ - VR

Artoo Defeats The
Emperor: A Star Wars
Story - Peter 'PK' Kopac

Carodejnicke $koly z pera J.
K. Rowlingovej - Nena
Turner

Vesmir nie je (iba) sci-fi:
prilezitosti vo vesmirnom
sektore - Slovenska
vesmirna kancelaria

K-Beauty s K-magic: Kuzlo
korejskej skincare - cuca a
Mira

Zakulisie trailerov: Ako sa
rozpravaju pribehy hier v par
minutach - Martin Hatas,
Jaroslav Vyhnicka

Plstol Whip

PREDNASKA - COSPLAY

PREDNASKA - FANTASY

PREDNASKA - GAMES

PREDNASKA - KOREA

PREDNASKA - GAMES

Ako na Hellaverse
cosplaye - Trixie a Martes

Od Spisovatela po
Influencera - Daniel Hevier

Dungeons & Dragons to
spustili - Babcom

Stredoveké dejiny Korei -
Peter M.

Od videohier po stolovky -
Nikoleta ,Shani* Déciova

PREDNASKA - JAPAN

PREDNASKA - FANTASY

PREDNASKA - SCIFI

PREDNASKA - K-POP

PREDNASKA - GAMES

Ségi lekcie Zivota s umelou
inteligenciou - Lukas
Vyletel

Magia Fermentacie -
Dominik

Primarchovia: Zivot, Lojalita
a zrada - Zahartof

Evolucia K-Popu: 2015 vs
2025 - San

Jeden fail neznamena
koniec - Lukas$ Sedlak

PREDNASKA - COSPLAY

PREDNASKA - FANTASY

PREDNASKA - SCIFI

PREDNASKA - KOREA

PREDNASKA - GAMES

Tajomstva velkych cosplay
fotoakcii — ocami fotografa
- Morgoth Photography

Zakulisie zrodu fantasy knihy -
od napadu po vydanie - H.J.
Bornemisza, Natali Fox, Iveta
PerniSova

Macacia mysel - Zuska

Zivot v Kérei podla
Eurépana - Jana

Mandragora: Whispers of
the Witch Tree - From
Indie Idea to Action RPG -
Gabor Szabé (Primal

Tekken 8 (DELL Stanok)

PREDNASKA - COSPLAY

BESEDA - FANTASY

PREDNASKA - SCIFI

PREDNASKA - POP

PREDNASKA - GAMES

(Ne)viditelné detaily, alebo
ako vylepsit' svoj Sity
kostym... - Lunaria

Beseda s Jurajom
Cervenakom

Oscary vo filmovej
fantastike - Zaratul

PREDNASKA - JAPAN

PREDNASKA - FANTASY

PREDNASKA - SCIFI

18:00:00

Ako to vyzeralo na bojisku
v Sekigahare v roku 1600
a 2024 - Livia Hlavackova

Tvoj worldbuilding je na
*&$@! A DnD mu
nepomaha - Simon Dogyno
Kravar

Anime, video hry, komiksy a
filmy v podobe plastikovych
modelov - Roman

PREDNASKA - JAPAN

PREDNASKA - FANTASY

18:30:00

19:00:00

VETRANIE

Transformers JEDNA / My Hero Academia: You're
10:30:00 Tr'ansofrmers ONE, 104 |Next (110 min)
min
11:00:00
11:30:00
FILM
12:00:00 Kraven the Hunter / Lovec [PREDNASKA - ANIME
Kraven, 128 min Caro chytrych anime - Rotty,
Di
12:30:00 @
13:00:00 PREDNASKA - ANIME
Necakany uspech Delicious
13:30:00 in Dungeon - Kaze
14:00:00 AMV
VETRANIE AMV sutaz
14:30:00 KPOP SHOWCASE
15:00:00 PREDNASKA - ANIME
Ten jeden Miraculous Ladybug
rant na ktory ste vSetci ¢akali -
15:30:00 Childofhebe
16:00:00 PREDNASKA - ANIME
Anime po roku 2000 by
Zahartof - Zahartof
16:30:00 VETRANIE anariol - canarte
17:00:00
17:30:00 ZABAVNA SHOW
5 proti 5: Anime Edicia -
AnimeFlexTV

Japonska gastronémia -
Tomoe-gozen

Koné, stvoreni magie a
mytu - FrantiSka Vrbenska

Workshop - Postav si svoj
Gundam - QuestShop.sk

Nosferatu - saniika

Changing the engine and
keeping sanity: Story of
Frostpunk?2 - Aleksander
Kauch (11 bit studios)

BESEDA - KOMIKS

TURNAJ - VR

Epos o Batrazovi — komiks,
dejiny, mytolégia - Martin
Jurik, Martin Luciak

Beat Saber

PREDNASKA - GAMES

Koérejska kuchyna: Laska
na prvé susto (ak mas rad
&ili) - Allyn

Jak se testuje VR hra Beat
Saber? - Jan Rucker (Beat
Games)

PREDNASKA - JAPAN

PREDNASKA - FANTASY

PREDNASKA - SCIFI

PREDNASKA - KOREA

PREDNASKA - GAMES

PREDSTAVENIE

19:30:00

20:00:00

20:30:00

VETRANIE

COMEDY Dungeon,
standup comedy show

KViz- ANIME

Velka manga poznavacka s
Nekoneénom - 8HitBoy,
Krivko, H4nce, Mondi

Ked humor boli, alebo ¢o
su to Batsu games - Michal
Laurinec

Lightweight & Realistic
Cosplay Sword Crafting -
Sky*Re

Teoreticka démonoldgia:
Dzinovia - Andrej O$ko

Remaky slavnych sci-fi.
Nové klasiky aj zbyto¢né
prerabky - Peter Pavlik

Korejské posadnutost
krasou: Jej idedly a
dosledky - Petra

Finalna Vivat Slovakia
prichadza - Roman Lipka

K-POP PARTY

PREDNASKA - SCIFI

PREDNASKA - POP

PREDNASKA - GAMES

PREDNASKA - COSPLAY

Elevating your cosplay
performance - Purple
Toast

K-pop party

Filmové scifi 1980-1984 -
Amadeo

Retro fantasy filmy -
Tomoe-gozen

SickWayVR: Strach z
vysky, ako ho nepoznate -
Marek Zupa, Marek Boban

PREDNASKA - POP

SECTOR PARTY

Peter Pavlik nie je LEN
ouca - Peter Pavlik

Neformalne stretnutie
hernych vyvojarov -
SECTOR.sk

1) Magic the Gathering,
Pokemon TCG, Star Wars:
Unlimited, One Piece TCG

- iHrysko

2) Hranie Warhammer
40K Kill Team, Star Wars
Shatter point + Malovanie

figurok Warhammer

Vampire the Eternal
Struggle TCG

PRO TURNAJE

1) Magic the Gathering,
Pokemon TCG, Star Wars:
Unlimited, One Piece TCG

- iHrysko

2) Hranie Warhammer
40K Kill Team, Star Wars
Shatter point + Malovanie

figurok Warhammer

Magic the Gathering
Aetherdrift Draft

Vampire the Eternal
Struggle TCG

1) Magic the Gathering,
Pokemon TCG & Star
Wars: Unlimited - iHrysko

2) Hranie Warhammer
40K Kill Team, Star Wars
Shatter point + Malovanie

figurok Warhammer



http://sector.sk/
http://sector.sk/
http://sector.sk/

10:00:00

10:30:00

11:00:00

11:30:00

12:00:00
12:30:00
13:00:00
13:30:00
14:00:00
14:30:00

15:00:00

15:30:00
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Hlavna Sala
FILM
Venom 3, 110 min

COSPLAY DIVADLO

ORIGINAL COSTUME

KOSPLAY

KPOP CONTEST

Anime Salon
ANIME

Japan Salon
PREDNASKA - JAPAN

Fantasy Salon

Chlapec a Volavka (125
min)

PREDNASKA - ANIME

Preco jedlo v POP kulttre
vzdy vypada tak chutne ?! -
Janes

Can you fondl... eh... handle
that weapon? or How to work
with weapon props convincingly
B[

FUTW (Lisa) - Angel
Warriors

K-Pop Random Dance
(Enemy Space Special)

Scifi Salon
PREDNASKA - SCIFI

Korea Salon
PREDNASKA - K-POP

Games Salon
PREDNASKA - GAMES

Adventuristi 8. bitu rankuju
prejdené hry - Xius a Babcom

Seventeen: THE CARAT
JOURNEY - Nia

Ako nezoSaliet ani po 7
rokoch vyvoja tej istej hry
(Grayton the Detective) -
Boris Brnéal

PREDNASKA - KOREA

KRST - KOMIKS

Poviedky na pockanie a
literarny workshop - scifi.sk a
vydavatelstvo Hydra

PREDNASKA - JAPAN

PREDNASKA - FANTASY

Nedoceneny Zaner
anime/mangy: Sport -
Krivko

Neo-shibuya-kei: hudba
z Tokia pre 21.storocie -
Kumahelion

Keltska mytolégia - Tomoe-
gozen

PREDNASKA - ANIME

PREDNASKA - JAPAN

PREDNASKA - FANTASY

Ako na tanec v Korei? -
Dada

KViz - KOREA

Squid Game 2. Kolo - Lucy

Moric Berovsky Zije! -
Vladimir Dudlak, Jozef
Dermek

PREDNASKA - GAMES

Mutation of J.B. - Ako sa
prvykrat dostala slovenska
hra na zapadny trh - Adam
Kysler

PREDNASKA - POP

PREDNASKA - GAMES

OSTATNE Sutaze

Beat Saber

Kartove & Stolove hry

1) Magic the Gathering,

Pokemon TCG, Star Wars:
Unlimited, One Piece TCG -
iHrysko

2) Hranie Warhammer 40K
Kill Team, Star Wars Shatter
point + Malovanie figurok
Warhammer

Prezentécia hry Babylon 5
CCG

J-fashion v anime - Hermy

KViz- ANIME
Audio kviz - Krivko, h4nce

Jokai - japonské strasidla a
iné nepristojnosti - Pavol
Jelinek, Nada Jelinkova

Dystopicka fantasy - Nena
Turner

PREDNASKA - COSPLAY

PREDNASKA - FANTASY

Rhythm Games - Ako sa
vyznat! - Xeroioh

Z Ceska kolem svéta (2K
Czech, Remedy, Wargaming,
Redhill Games) - Milo§
Jefabek, Jaroslava

KViz - SCIFI

Needlework 102 - Alithea

Doktor Arthur Conan Doyle -
Sherlock, medicina, fantasy aj
spiritualizmus - Livia
Hlavackova

PREDNASKA - POP

PREDNASKA - GAMES

Kapitan Bomba - Kviz - Aero

Draci v Popkulture - llya

Game Dev KoSice: Cesta do
herného priemyslu — bez
cheatov! - Juraj Baksy
(Grindstone)

PREDNASKA - ANIME

PREDNASKA - COSPLAY

PREDNASKA - FANTASY

PREDNASKA - SCIFI

PREDNASKA - KOREA

PREDNASKA - GAMES

16:00:00

16:30:00

VETRANIE

Top tsundere a yandere v
anime - Pie (15+)

Cosplay fotografia pre
zaciatocnikov - Aetherlune a
Riku

Nova steampunk fantasy -
Daniel Hevier, Peter Luha,
Brario Mere$

Capitan Crescendo prichadza.

Slovenské SF ¢asopisy — od
fanzinov po elektronické
Gasopisy - Roger

PREDNASKA - ANIME

PREDNASKA - COSPLAY

PREDNASKA - FANTASY

PREDNASKA - SCIFI

Vyvoj zobrazovania LGBTI+
v mange - 8HitBoy

3D tla¢ v Cosplayi - Michal
Sedlacek

Vampirizmus — Véera a
Dnes - Clare

Slenderman — histéria a
mytus - Duri

Koérejska "couple culture" -
Mgr. Alexandra Maréekova

KViz - KPOP

K-Pop Kviz - K-Life
Slovakia

Game designe v casino
gameing-u - Rastislav
Jelinek, Mgr.

KVizZ - GAMES

LEAGUE OF LEGENDS &
Valorant QUIZ - Produce 2

1) Magic the Gathering,
Pokemon TCG, Star Wars:
Unlimited, One Piece TCG -
iHrysko

2) Hranie Warhammer 40K
Kill Team, Star Wars Shatter
point + Malovanie figurok
Warhammer
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Nazov programu Prednasajuci

Nosferatu saniika

Sekcia Anotacia

Divaci Nosferatu st bud' na jednom alebo druhom péle. Je to dobry alebo zly, krasny
alebo Skaredy film? Proti gustu Ziaden diSputat. Predstavim vam svoju analyzu —
Popkultura ~  [inSpiraci

na klipoch, vsuvkach a vzajomnych dojmoch. Pozor budu spoilery. A mozno. Mozno!

Budete na konci rozhodnuti, do ktorého campu patrite.

Peter Pavlik nie je LEN ouca Peter Pavlik

Peter Pavlik - rezisér, scenarista, striha¢, slovensky tvorca, ¢o nie je Ouca (2022). Svojim
ostrovtipnym provokativnym Stylom nastavuje zrkadlo nasej zlovenskej spolo¢nosti. priam
sudobo povedané "troli prvu ligu". Jeho kratko- aj dlhometrazne dokumentarne pociny
zabavnym no udernym spdsobom zachytavaju zivot a problémy slovenské a Ziadne iné.
Prijal naSe pozvanie a pride nam porozpravat o svojej tvorbe, strastiach a radostiach s
tym spatymi, budu ukazky, diskusia, autogramy a mozno sa dozvieme aj, ako sa ma
Agatka.

Popkultura

Zaciatok sveta podla gréckej mytolégie (alebo cena za

otca roka) albatross a niki

Ako zacal svet podla gréckej mytologie, ked si rodiia jedia deti, synovia kastruju otcov a

Popkultura spia zo svojimi sestrami. 15+

Retro fantasy filmy

Tomoe-gozen

Zaner fantasy sa na filmovom platne neobjavil s nastupom ,Pana
Prstefiov* od Petra Jacksona. UZ pred nim bolo nato¢enych mnoho
diel, ktoré vyznamne ovplyvnili si€¢asnu popkultiru. V nasej
prednaske si predstavime viaceré tieto retro kusky.

Popkultura

Draci v Popkulture llya

V tejto prednaske si povieme o pévode drakov, rozdieloch v réznych mytolégiach a ich
vplyve na popkultiru. Pozrieme sa na zub réznym drakom od legendarneho Draca v
Drac¢om srdci ¢i zlatom posadnutého Smauga, cez Safiru v Eragornovi az po Spyra z
rovnomene;j hry.

Popkultura

Rhythm Games - Ako sa vyznat'! Xeroioh

BANDORI?! PROJECT SEKAI?! ENSTARS?? D4DJ?! Ano! Toto v§etko su rhythm
Games a tu, na mojej super awesome cool prednaske vam poviem vsetko ¢o viem o Idol
Rhythm Games a mézete si ich aj troSku zahrat :D

Popkultura

Tomas Ako sa mdzeme bat a lutovat fikciu?

SAW, Naked Gun, Othello ¢i Arcane. Fikcia v nas vie vyvolavat celé spektrum pocitov.
Ako je to ale mozné? Aj tejto otazke sa venoval britsky filozof Peter Lamarque vo svojom
¢lanku s nazvom "How can we fear and pity fictions?". Cez jeho pracu sa tak pozrieme na
to, pre€o sa napriklad bojime veci, o ktorych dobre vieme, Ze nie su skutocné. Na pozadi
tohto problému si tak budeme mdct vSimnut aj to, ako sa da filozoficky rozoberat dielo
ako také, nie len jeho myslienky.

Popkultura

Mars vo fantastike Franti$ek "cyberstorm" Gago

Mars. Nesplneny sen mnohych, no&na mora inych. Cervena planéta mata fudstvo od
nepamati. Od ¢ias starych Sumerov, cez Rimanov, az po su€asnost predstavoval Mars
nebolo mozné odolat. H. G. Wells, Edgar Rice Burroughs, Stanley Weinbaum ¢i Ray
Bradbury, to je len zopar mien, ktoré spopularizovali martansku tému vo fantastike, no
zdaleka neboli sami. Vydajte sa na odyseu ¢asom i priestorom, v ktorej vam priblizim
Cervenu planétu naprie¢ fantastickym zanrom.

Poviedky na pockanie a literarny workshop scifi.sk a vydavatel'stvo Hydra

Poviedky na po¢kanie mozno poznate zo scifi.sk, kde sa konaju kazdy mesiac, alebo z
minulych roénikov Animeshow/Comics Salénov. Workshop je uréeny pre vSetkych
nad$encov kreativneho pisania. Na zaciatku dostanete slovné a/alebo obrazové témy na
workshopu si diela pre€itame a vyhodnotime. NajlepSie budu odmenené. Workshop
spoluorganizuje online magazin scifi.sk a vydavatelstvo fantastickych knih Hydra.

Found Footage Horor Lukas Polak

Kazdého pri pojme Found Footage horror napadne Zahada Blair Witch, no to je len mala
ochutnavka toho, ¢o ponuka tento Zaner. Ide o velmi pestry, dynamicky a hlavne desivy
Zaner s viacerymi tvarami, s ktorymi ta postupne zoznamim. Zaéneme v Taliansku pred
$tyridsiatimi rokmi, prejdeme Aziou, pistou v Amerike & Spanielskom a skon&ime az v
sucasnosti, kedy vznikol Uplne novy subzaner.

Co vam o Jedioch povie Sith Darth Reor

Budem sa venovat nasledovnym témam :

Rad Jedi ako taky, ich Struktura a hierarchia. Podmienky postupu na vysSiu uroven. Rad
Jedi v troch svojich podobach naprie¢ dejinami a ako sa lisia.

Kviz of course.

Videoherné adaptacie sci-fi knih Roman Duriga

Ako sa sci-fi knihy menia na videohry? Pozrieme sa na pribehy, ktoré inSpirovali hernych
tvorcov, zaujimavosti z vyvoja a aky mali v ¢ase vydania Uspech. A skdsime sa zamysliet
aj nad tym, pre¢o v su€asnosti podobnych adaptacii nie je tolko, ako by sme mozno
ocakavali.

Filmové scifi 1980-1984 Amadeo

Zaujimavé &asy, prva polovica rokov osemdesiatych. Svetu dominuje konzervativizmus a
ekonomika volného trhu, ktorej vidadne Japonsko a Zapadné Nemecko. Studena vojna
vstupuje do svojej finalnej fazy. Epidémia AIDS strasi ludstvo. Ronald Reagan sa stava
prezidentom USA. Svetlo sveta uzrela tedria globalneho oteplovania. Britania bojuje o
Falklandy. Svetu vypoctovej techniky vladne Atari a Commodore. Nintendo prina$a hru
Donkey Kong. Walkmany a VHSsky obstastriuju milovnikov hudby a filmu. Svetova
populacia dosiahla 5,3 mld. ...a filmova fantastika bola pri tom so svojimi best of 1980-84

Dungeons & Dragons to spustili Safio "Babcom" Schneider

Od prvého RPG, a teda zrodu herného zanru stolovych rolovych hier, preslo uz 40 rokov.
Za ten Cas sa tieto hry dockali velkych zmien. Prechod od wargamingom ovplyvnenych
hernych mechanik k fokusaciu na rolové prezivanie a nové formy hrania so sebou priniesli
aj kulturne zmeny pri stole a zaroven kultira ako taka sa podpisala na rozkvete hernych
formatov. V prednaske si prejdeme histériu vyvoja a mozno vas inspirujem k hraniu aj
réznych foriem stolovych RPG.

Adventuristi 8. bitu rankuju prejdené hry Xius a Babcom

Xius a Safio uz niekolko rokov spoloéne prechadzaju klasiky (ale aj novsie poginy) Zanru
pocitacovych adventur a obaja maju na tieto velmi vyhranené nazory. Zu€astnite sa
diskusie o adventurach, ich prinose do hernej histérie, ich tvorcoch a zaroveri ich upratajte
spolu s nimi do rebri¢ka od najlepsiu po najhorsiu.

Od poezie ke Skofapkam, aneb jak ,,spravné“ psat

horor Pavel Skofepa

Prednaska bude v prvni ¢asti pojednavat o teoretickych principech hororového zanru,
nasledné pfijde na fadu, ¢emu by se méli zacinajici autofi vénovat a naopak ¢oho se pfi
psani vyvarovat. Posledni ¢ast volna diskuze.

Macacia mysel’ Zuska

Macky, superhrdinovia v nasich Zivotoch. Od Usvitu dejin fascinuju fudi svojim vzhladom,
schopnostami a jedine¢nymi spdsobmi. V niekom prebudzaju tuzbu uctievat alebo tvorit’
umelecké diela na ich pocest, v inom tuzbu hadzat predmety, malokoho vSak nechavaju
fahostajnym. Preco robia to, o robia? Mézeme im rozumiet? Podme sa rozpravat o
macacej mysli.

Anime, video hry, komiksy a filmy v podobe

plastikovych modelov Roman

Objavte svet plastikovych modelov, kde sa Uspes$ne prelina zbieranie oblUbenych
postavi€iek s nenaro¢nou manualnou aktivitou. Urobime si struény prehlad, ¢o vSetko
existuje vo forme plastikovych modelov zo sveta anime a video hier, ale aj komixov a
kultovych filmov. A na priklade modelov série Gundam si ukazeme, ako si taky model
poskladat, pripadne vylepsit a nasledne odprezentovat. Rozsirte si svoje zbierky
obltbenych postaviciek aj o modely. UZite si zabavu pri ich stavbe a naplno prejavte svoju
kreativitu pri ich upravach.

Kapitan Bomba - Kviz Aero

Pol'ské SciFi s toaletnym humorom je spét, tentokrat v podobe kvizu? Ze ni¢ neviete?
Nevadi... PretoZe ak neviete, dozviete sa. A mozno viac nez ste kedy chceli, €i potrebovali
vediet!

(18+, vulgarny a stupidne-sexualny obsah)

Vesmir nie je (iba) sci-fi: prilezitosti vo vesmirnom

sektore Slovak Space Office - Industry Branch

Chcel(a) by si pracovat' na svojom vesmirnom projekte? Slovenska vesmirna kancelaria
(SVK SARIO) ti predstavi moznosti, ktoré ta ¢akaju — biznis inkubator pre startupy,
pravidelné hackathony ¢i tréningy a pracovné ponuky Eurépskej vesmirnej agentury.

Slovensky a ¢esky horor: najdi 10 rozdielov FrantiSek "cyberstorm" Gago

Slovensky horor zaziva v poslednej dobe renesanciu, no stale ma v porovnani so svojim
starS§im zapadnym bratom ¢o dohanat! Alebo nie? Prave o podobnostiach i rozdieloch
slovenského a ¢eského hororu budeme polemizovat’ s mladymi slovenkymi dravymi
autormi i nestormi Ceskej scény. Panelova diskusia s Radoslavom Kozakom, LukaSom
Polakom a Pavlem Skofepou.

Oscary vo filmovej fantastike Zaratul

Predstavime si filmy ocenené filmovou akadémiou usa - oscars v nam blizkych zanroch
od pociatkov az do dnesnych dni.

Primarchovia: Zivot, Lojalita a zrada Zahartof

Imperator zjednotil ludstvo na Terre. Chcel ist ale omnoho dalej — dobyt cely vesmir. A to
by sa mu nepodarilo bez svojich synov — primarchov. Kolko ich bolo? Odkial pochadzali?
Kto zradil, kto vytrval? Toto a eSte viac na mojej prednaske. Za cisara !

Slovenské SF ¢asopisy — od fanzinov po elektronické

< N Martin Kralik
casopisy

Na Slovensku sme mali niekolko sci-fi casopisov. Ich histériou vas prevedie Martin ,Roger
“ Kralik, ktory bol su¢astou vacésiny z nich.
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Anotacia

Ponorte sa do sveta modelovania a vytvorte svoj vlastny Gundam! Tento workshop je
uréeny pre vSetkych fanusikov anime, sci-fi, a modelovania, ktori chcu zacat' s
konstrukciou svojho prvého Gunpla (Gundam Plastic Model). Bez ohladu na vase
skusenosti s modelovanim. nepotrebujete Ziadne naradie iba svoje ruky.

cena modelu je 5€ - model si méZete so sebou zobrat domov

V Case renesanéného rozmachu mocnosti sa okrem $irenia humanistickych myslienok
dostaval do popredia aj kolonializmus, a s nim spojené vykoristovanie, nerovnost a
dominancia mocnych. V dohladnej dobe ako civilizacia urobime dalsi obrovsky krok.
Sci-fi ndam ponuka optimistické aj dystopické vizie expanzie do vesmiru, pricom otazky
etiky, prav na vesmirne zdroje a potencialneho stretu s mimozemskym Zivotom zostavaju
otvorené. Sme pripraveni poucit sa z minulosti, alebo si vezmeme so sebou do vesmiru
rovnaké chyby, ktoré sme robili na Zemi?

Remaky/nove adaptacie sci-fi diel su stale popularnejSie a mnoho klasik dostava novu
podobu. Casto ide o zbyto¢né kusky, no ob¢as sa zrodia aj nové klasiky.

Ako to vlastne bolo so Slendermanom? Odkial sa vzal? Preco priSiel? A ¢o sa skutocne
stalo vo Wisconsine?

Aku nadielku K-Pop otazok sme si prichystali tento rok? Prid' si po dalSie skvelé vecné
ceny a poukazky do oblibenych obchodov!

K-popové spolo¢nosti chcu jedno - zarobit na svojich skupinach peniaze. Ako vSak tieto

peniaze ziskaju v dnesnej dobe, ked su na svete tisice umelcov, ktori vytvaraju hudbu?

Od oby¢€ajnych marketingovych stratégii, cez drahé "fansigns" s idolmi, po Sialenosti ako
je vkladanie kuskov oble¢enia spevakov do albumov, podme sa spolu pozriet na to ako

spolo¢nosti ovplyviuju kupujucich

Seong Gi-hun sa vracia spat do Squid game a vy s nim! Bojujte o vas
Zivot a o Sancu vyhrat...sice nie ¥¥45.6 billion ale vyhra je ista! A to
nehovorime o bragging rights! Takze pripravte sa! Budem sa na vas
tesit' !

Ahoj, pozyvam ta na Kpop kahoot quiz v ktorom si zasutazime o rézne super ceny!
Nevahdj a prid sa zabavit :)

Kérea je jedna z azijskych krajin znama svojou "kultirou randenia". Ako teda vyzera
randenie v Juznej Korei? A preco v poslednych rokoch narasta pocet fudi €o zanevreli na
ubostny Zivot? Na tieto a dalSie otdazky vam odpovie tato prednaska.

Chces plet, ktora vyzera dokonale ako z K-drama? Ponor sa s nami do fascinujuceho
sveta korejskej skincare! Zistime, ako na 10-krokovu rutinu, ktoré produkty sa hodia na
tvoj typ pleti, a objavime aj top vychytavky, ktoré tvoju starostlivost posunu na Gplne novy
level. Prid si po tipy, za ktoré ti tvoja pokozka podakuje — s K-magic!

Dreamcatcher, kpop skupina, ktora je fascinujuca nielen ich Stylom hudby ale aj
pribehom, ktory sa ndm snazia povedat uz od ich debutu. Spolo¢ne si povieme aky
vyznam maju ich videa a poskladame si skladacku ich pribehu od noénych mér v trilogii ,,
Nightmare", cez dystopicky boj v ére ,,Dystopia" az nakoniec po aktualnu kapitolu ,,
VillainS".

Pridte sa pozriet na nasu prednasku, ktora bude pIna tajomna, skrytych momentov a
magie.

Prednaska sa bude zaoberat' histériou Kérey v obdobi stredoveku (obdobie Koryo) v
oblasti politiky, historickych udalosti, medzinarodnych vztahov, kultary, umenia a dotkne
sa, samozrejme, aj zobrazenia v historickych filmoch a vo vine Hallyu vSeobecne.

Premyslali ste niekedy o tom, ktoré dni Juhokorejci nechodia do prace kvoli sviatku? Ktoré
sviatky su pre nich vyznamné a ktoré oslavuju za kazdych okolnosti? Pridte na prednasku
Korejské sviatky a tradicie, aby ste sa o nich dozvedeli alebo o tych, ktoré poznate, ziskali
viac informacii.

Si tanec¢nik a je tvojim snom zatancovat si s choreografmi tvojich oblubenych K-pop
idols? Alebo chce$ zazit atmosféru tanecnej saly, ktora je na inom leveli? Ak ti v tom brani
strach z neznama tak prid’ na moju prednasku a dozvie$ sa vSetko ¢o potrebujes vediet,
aby si to mohol/mohla zazit aj ty.

Aké je to zanechat svoj Zivot na Slovensku a prestahovat sa do Kérey? Je Stadium v
Kérei naozaj také naroéné, ako sa prezentuje v K-dramach? Co robia Kérejéania vo
volnom ¢ase? A ktoré menej zname miesta v Korei sa oplati navstivit?

So svojimi zazitkami, cestovatelskymi skisenostami a nazormi sa s vami otvorene podeli
Jana z @traveldizzle, ktora rok Zila a $tudovala MBA v Soule.

LOONA zacala ako ambiciézny projekt, no ¢elila finanénym problémom a pravnym
sporom s agenturou BlockBerryCreative. Prednaska preskuma ich jedine¢ny koncept,
cestu k Uspechu a prekazky, ktoré formovali ich osud v K-pope.

Prid objavit fascinujuci a chutny svet tradi¢nej kérejskej kuchyne plny fermentovanych
jedal a vyraznych chuti. Omudrie$ o par kratkych receptov a zisti$ aj lokacie obchodov,
kde si pre tieto recepty najdes$ prisady.

Ak si hrdy CARAT a zaujima ta minulost a Uspechy a vSetko ¢o potrebujes$ vediet o 13-
¢lennej K-pop skupiny Seventeen, nevahaj a pridi na prednasku!

Prednaska sa zameriava na fenomén koérejskych beauty Standardov, ktoré formuju
spolo¢enské normy, medialny tlak,reklamu a ovplyviuju idealy krasy v Juznej Korei.
Venovat sa budeme aj vysokej dostupnosti plastickych operacii, ktoré su ¢asto vnimané
ako bezna sucast Zivota. Zameriame sa na to, aky maju vplyv na kultaru, myslenie
jednotlivcov, a aké Standardy uréuju.

Co sa zmenilo za poslednych 10 rokov v k-pope? Ktoré skupiny boli v roku 2015 na
vrchole a kde su teraz? Ktori Cerstvo debutovani novacikovia sa preslavili a ktori naopak
upadli do zabudnutia? To vSetko a viac sa dozviete na tejto prednaske, kde si spolu
zaspominame na najviac iconic(?) éru k-popu.

Pocuvas k-pop a poznas k-popové tance? Prid sa predviest na k-pop random dance od
Enemy Space. Nebude to len taky oby€ajny k-pop random dance. Vie$ tancovat na
dvoijitu rychlost, alebo v pare? Prid ukazat ¢o je v tebe

Opis priebehu: Ako oby¢&ajny kpop random dance, s tym rozdielom, Ze by boli $pecialne
kola. Pred kazdym Specialnym kolom by bolo klasické odpocitanie do dalSieho a oznam o
$pecialnom kole. Priklad: Hlas by oznamil: ,Specialne kolo! Couple dance. N4jdi si
dvojicu. Tri, dva, jedna...!I"

Priklad Specialnych kél:

1. Dvojita rychlost — chorus kpop choreografii, ktora by bola v 200 percentnej
rychlosti.

2. Couple dance — poparovali by sa do dvojic (choreografie ako napr. Bite me
Enhypen, Hyuna a Dawn Ping pong)

3. Tematické kolo — napr. zatancovat sexi pesni¢ku cute alebo opacne.

4. Eye contact — oto€ili by sa oproti sebe

5. Freestyle — pustila by sa pesni¢ka bez choreografie, tanecnici by si dali freestyle

Miluje$ roztomilé a makké veci? Prid na prednasku o amigurumi a zisti$ ako vznikaju
rozko$né ply$aky z tvojich oblUbenych serialov a hier (Pokémon, anime a pod.). Na
prednaske ti predstavim historické pozadie tohto japonského umenia, zakladné informacie
o tom ako zac€at' hackovat a kde vSade najst material. Prednaska je vhodna pre uplnych
zaciatocnikov ako aj fudi, ktori uz vedia hac¢kovat. Na konci prednasky bude aj rychla
sutaz o hotového plysaka!

Vzdy vas zaujimali bonsaje a neviete ako zacat? Mate s tym spojené otazky, na ktoré
neviete ndjst odpovede na internete ani v odborne;j literatire? Pridte na prednasku a
AMA, kde sa dozviete o histérii bonsajistiky, ¢o vSetko potrebujete a ako zac¢at s tymto
nadhernym umenim. A ak by ste si to chceli aj vyskusat, budem dostupny aj v stanku, kde
sa bude konat workshop s odbornym komentarom.

Nazov programu Prednasajuci
Workshop - Postav si svoj Gundam QuestShop.sk
Kolonizacia vesmiru: Podari sa realite stretnut’ so sci- |. .
fi? jemiplano
Remaky slavnych sci-fi. Nové klasiky aj zbytoéné

. pepo
prerabky
Slenderman - histéria a mytus Duri
K-Pop Kviz K-Life Slovakia
Parasocialne vzt'ahy (a iné marketingové stratégie) v Thess
kpope
Squid Game 2. Kolo Lucy
K-Pop Kahoot Guessing Game Simi
Korejska "couple culture” Sasa
K-Beauty s K-magic: Kuzlo korejskej skincare cuca a Mira
Dreamcatcher Storyline YouKy
Stredoveké dejiny Korei Peter M.
Vyznamné korejské sviatky a tradacie Annie
Ako na tanec v Korei Dada
Zivot v Kérei podfa Eurépana Jana
Origins of LOONA Jacobb
Kérejska kuchyna: Laska na prvé susto (ak mas rad Allyn
cili)
Seventeen - THE CARAT JOURNEY Nia
Korejské posadnutost’ krasou: Jej idealy a dosledky Petra
Evolucia K-Popu: 2015 vs 2025 San
K-pop random dance: Enemy Space Special Enemy Space
Amigurumi - japonské umenie hackovania Celeby_crafts
Uvod do sveta bonsajistiky Andrej Wagner
Zivot s Galaxy Al Andrej Novota (SAMSUNG)

Objavte ako sa zariadenie vo vaSom vrecku méze stat vas$im kazdodennym partnerom.



http://questshop.sk/
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Artoo Defeats The Emperor: A Star Wars Story Peter 'PK' Kopac¢

$6gi lekcie zivota s umelou inteligenciou Lukas Vyletel

Ako to vyzeralo na bojisku v Sekigahare v roku 1600 a

2024 Livia Hlavackova

Japonska gastronémia Tomoe-gozen

Ked’ humor boli, alebo ¢o su to Batsu games Michal Laurinec

Preco jedlo v POP kulture vzdy vypada tak chutne ?!
Janes

Jokai - japonské strasidla a iné nepristojnosti Pavol Jelinek, Nada Jelinkova

Neo-shibuya-kei: hudba z Tokia pre 21.storocie Kumahelion

Honkai: Star Rail Aeons 101 Mary

COSPLAY

Predstavime si zberatel'sku kartovd hru (TCG) Star Wars Unlimited. Ak ste veteranmi
TCG, dozviete sa preco by ste si mali vyskusat zrovna tuto. Ak ste fandSikom Hviezdnych
vojen ale s TCG nemate skusenosti, ukdZzeme Vam ako tato hra vytvara vas vlastny Star
Wars zazitok. No a ak o vas neplati ani jedno z vy3sie uvedenych tvrdeni, dozviete sa
preco je zrovna dnes ten spravny ¢as to zmenit!

éégi, tradi€na japonska strategicka hra, ponuka cenné lekcie rozhodovania, predvidavosti
a trpezlivosti. Ako sa vSak meni hra, ked protihraom nie je Clovek, ale umela
inteligencia? Prednaska predstavi vplyv Al na $6gi, ukaze, ¢o sa z nej mézeme naucit pre
realny Zivot, a vysvetli, ako stroje formuju stratégiu aj myslenie hracov.

Najvacsia bitka v japonskych dejinach vydlazdila Tokugawovi cestu k titulu S6guna. Ako to
vyzeralo na bojisku v Sekigahare v roku 1600 a v roku 2024 pocas festivalu na jej
vyroCie?

Rozpravanie o najznamejsich japonskych jedlach, o tom, ako
niektoré z nich doputovali na japonské ostrovy a o ich variaciach
v jednotlivych regidnoch Japonska.

Smiech lie¢i, ale v japonskych Batsu games méZe aj poriadne boliet! Co véetko sttaziaci
podstupia v mene zabavy a preco divaci miluju tresty od voskovych pasikov az po
elektrické Soky? Pridte zistit, kde kon¢i humor a zacina utrpenie — samozrejme, vetko v
duchu dobrej zabavy!

Zamyslal si sa pre¢o ked pozeras Food Wars alebo Sanjiho ked vari, tak sa ti zbiehali
slinky? Spolu prideme tomuto fenoménu na zubok. Ako bonus si prejdeme to najlepSie
jedlo z Anime, hier a POPkultury celkovo!

Prednaska predstavuje nadprirodzené bytosti a strasidelné javy v tradi¢nej japonskej
kultare.

Autori uvadzaju vSeobecnu charakteristiku, predstavuju niektoré konkrétne priklady,
tradi¢né strasidelné historky a ich vplyv na japonsku popkultaru.

Prednaska nadvazuje na prednasku z CS2024 o hudobnom zanri
shibuya-kei. Tento mikroZaner spajajuci prvky ako jazz, bossa novu,
indie pop, funk, ¢i hip-hop takmer upadol do zabudnutia na prelome
milénii. Renesanciu tohto Zanru priniesla nova generacia
hudobnikov, ktora vo svojej tvorbe reflektuje rychly a chaoticky Zivot
v 21. storoci. V prednaske si v kratkosti zrekapitulujeme ¢o je to
shibuya-kei a predstavime si dva hlavné prudy: post-shibuya-kei

a neo-shibuya-kei, vyznamné skupiny, interpretov a interpretky

a pustime si aj hudobné ukazky.

Viete vSetko o HSR lore, alebo ste uplne strateny, ked hrate Trailblaze missions? Nech je
to akokolvek, v tejto prednaske vam rada priblizim jednu z najzaujimavej$ich ¢asti Star
Railu: Aeons, bohovia Star Rail universe. Vysvetlim, ¢o su vlastne zag, ako s nimi suvisia
rézne factions/skupiny v hre, a ako ovplyvnili samotny pribeh hry. Verim, Ze budem
schopna kazdého naucit nieco nové, a difam, Ze sa pridate!

»Za oponou cosplay soutézi Prue

COSPLAY

Ahoj! Pokud mé jesté neznate, jsem Prue a uz nékolik let organizuji cosplay soutéze v
Ceské republice, zaroveri se jich sama rada Géastnim jako soutézici. Touto pfednaskou
vam chci pfiblizit zakulisi cosplay soutézi: jak funguji z pohledu organizatora i soutéziciho
a na co si dat pozor. Jaké to je byt cosplayerem a s jakymi vyzvami se potyka
organizator? Jak vlastné probiha takova soutéz, v €em se jednotlivé akce lisi a co je
dobré si pfedem pfipravit? Pfijdte si popovidat a podélit se o své zkusenosti — budu se na
Vas tésit!

Show must go on: tips & tricks for performing on stage |Kiwi

COSPLAY

Are you a beginner, who wants to dive into the world of competing with your own cosplay?
Or you have competed before, but you want to improve your performing skills? Every
cosplay competition requires performing on stage, and there are some essential elements
that you need to learn to put on a show that is pleasing not only to the judges but also to
the audience. During this panel, you can get to know what elements can be used to edit
an audio file that represents your character the best possible way, and how you can
improve your dance or acting performance to be successful on stage as a cosplayer.

Cosplay is More Than Just a Costume: How

Photography Completes the Character Purr Taiga

COSPLAY

This panel explores the crucial role of cosplay photography in bringing a character to life.
Cosplay is not just about wearing a costume—it's about fully embodying a character
through expressions, poses, and atmosphere. | will discuss how photography enhances
the illusion of transformation, techniques for creating impactful images, and how good
locations and lighting can help achieve the perfect shot.

Ako na Hellaverse cosplaye Trixie a Martes

COSPLAY

Ako duo mame za sebou uz niekolko kostymov z Hellaversu a velmi
rady sa s vami podelime o vSetkom €o sme sa o procese tychto
cosplayov naucili. Odokryjeme vSetky typy a triky, produkty ktoré
pouzivame, obchody z ktorych nakupovat a ako si alternatnut uz
kupené oblecenie a pretvorit ho na cosplay. Budeme sa na vas velmi
tesit

Tajomstva velkych cosplay fotoakcii — o¢éami fotografa

Morgoth Photography

COSPLAY

Chcete nahliadnut do zakulisia najvac¢sich medzinarodnych cosplay fotoeventov? Zistite,
ako sa na ne dostat, ¢o vas €aka a &i su prave pre vas! Fotograf Morgoth sa podeli o
svoje skusenosti z akcii v Taliansku, Pol'sku a Cesku. Nenechaijte si ujst jedineént
prilezitost nahliadnut do sveta velkolepej cosplay fotografie!

(Ne)viditelné detaily, alebo ako vylepsit’ svoj Sity

kostym... Lunaria

COSPLAY

... alebo ako sa kostym stavia, alebo ako vytvorit’ Saty, ktoré vela vydrzia, alebo ako
ozdobit’ latku, alebo tipy a triky ako si ulahgit’ Zivot pri praci s ihlou a nitou, alebo ako
vytvorit honosnu rébu bez vSetkych moznych drahych pristrojov, alebo... sa m6zes prist
pozriet na moju prednasku, kde sa spolu pozrieme na toto vSetko a viac!

Lightweight & Realistic Cosplay Sword Crafting Sky*Re

COSPLAY

Crafting a cosplay sword that looks realistic yet remains lightweight is a challenge every
dedicated cosplayer faces. In this talk, | will share practical techniques using PP boards to
achieve durability without sacrificing detail. Learn from my years of experience, avoid
common mistakes, and take your prop-making skills to the next level!

Elevating your cosplay performance Purple Toast

COSPLAY

You found a character with a beautiful visual design but don't know how to bring it to life
on stage? Whether you're an experienced competitor or you're just starting to get into the
performance-making process, this panel will help you refine your stage presence and
storytelling.

We’'ll explore creative ways to perform as characters who don’t do much in their original
works, how to use props and scenography effectively, and how to analyze a character’s
personality, likes, and dislikes to inspire dynamic performance on the stage. You'll also
learn how to structure a performance with an introduction, climax, and ending while
balancing just the right amount of action to keep both judges and the audience
entertained, without overwhelming the performance and yourself. Whether you're just
starting or thinking of ways to fine-tune your performance idea, this panel will help you find
new ideas and confidence!

Can you fondl... eh... handle that weapon? or How to

N S Pie
work with weapon props convincingly

COSPLAY

aneb nedrz to jak panna... But anyway if you would like to step up your handling of
weapon props to elevate your cosplay performance or just to look more menacing just
strolling around during conventions in cosplay join me for a workshop focusing on how to
get to the fighter mindset, and my simple rules that will allow you to handle weapons
properly. (Bring your props if you can, there will be some brought by me and we will also
do practical demonstrations)

Needlework 102 Alithea

COSPLAY

Tento rok pokraujeme v prednaske o needleworku v cosplayi a ponorime sa hibSie do
technik, ktoré davaju kostymom Smrnc! Budeme sa rozpravat o tom, ako pomocou Sitia,
vysivania a kreativnych detailov dosiahnut, aby tvoje cosplay dielo vynikalo. Ziska$
inSpiraciu a tipy, ako si poradit' s materialmi a nastrojmi, ktoré ti pomozu vytvorit kostymy,
na ktoré bude$ pravom hrdy!

Cosplay fotografia pre za€iato€énikov

Aetherlune a Riku

COSPLAY

Tato prednaska sa bude venovat cosplay fotografii pre cosplayerov zaciatocnikov.
Povieme si ako sa na takéto fotenie pripravit a ako si vybrat vhodnu lokaciu. V ramci
prednasky vam tiez poradime s pézovanim a vyrazmi tvare, ktoré je pre mnohych
cosplayerov problém.
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Nazov programu Prednasajuci

3D tla¢ v Cosplayi Michal Sedlacek

Sekcia Anotacia

Mgr. Michal Sedlacgek, PhD. je ugitefom na Sukromnej strednej odbornej Skole podnikania
v Senici a zaroven CEO firmy MS3Dprint.sk. Je nadSencom do 3D tlage a 3D
modelovania v prostredi Onshape a tejto oblasti sa venuje od roku 2019. Prezentacia
Mgr. Michala Sedlacka, PhD. ponutkne pohlad do sveta 3D tlace, od zakladnych principov
az po praktické aplikacie a vlastné projekty. Uvodna &ast bude venovana zakladom 3D
tlace, kde budu predstavené jednotlivé technoldgie, ako napr. FDM, SLA, SLS a iné.
Prezentujuci sa zameria na porovnanie tychto technoldgii, ich vyhody a nevyhody, a tiez
na porovnanie réznych vyrobcov 3D tla¢iarni, ako su napr. Prusa, Creality, Anycubic a
Bambulab. V dalSej ¢asti prezentacie sa Michal Sedlacek, PhD. podeli o svoje skusenosti
s vyuzitim 3D tlace v Cosplayi. Predstavi konkrétne priklady projektov, na ktorych
pracoval, a podeli sa o tipy a triky, ako efektivne vyuzit 3D tla¢ pre tvorbu kostymov a
rekvizit. Tato ¢ast bude urcite indpirativna pre vSetkych fanusikov Cosplayu a 3D tlace. V
zaverecnej Casti prezentacie predstavi Michal Sedlacek, PhD. svoje vlastné projekty,
ktoré realizoval s pomocou 3D tlace. Medzi nimi bude napr. svetelny me¢ Darth Mauhl,
R2D2 v zivotnej velkosti s dialkovym ovladanim a rozpracovany projekt Stormtroopera.
Divaci tak budi mat moznost vidiet konkrétne priklady vyuzitia 3D tlace v praxi a
inSpirovat sa pre vlastné projekty.

COSPLAY

Milan Peschl

Nespravne navrhnuté systémy progresie a metaprogresie su kamerfiom Urazu, ktoré vedia
pochovat retenciu hracov. Ako funguju a vyzeraju Uspesné progresie zo svetovych hier a
ako navrhnut tu vlastna?

Vyvoj Quadrillionu: Vyzvy, prekazky a ne€akané zmeny |Peter Prosman, Marek Malovec

Vyvoj Quadrillionu bol plny zmien a ne¢akanych vyziev. Pozrieme sa na to, ako sa hra
menila, aké rozhodnutia ovplyvnili jej smer a €o vSetko obnasa indie vyvoj. Ak ta zaujima
tvorba hier, nenechaj si to ujst!

Sucasné superhrdinské digitalne hry: Boj so statusom

Zdenko Mago
quo

Vrchol rozmachu medialnych superhrdinskych adaptacii bol zaroven sprevadzany
silnejucim efektom tzv. ,unavy zo superhrdinov*, ktory v si€asnosti negativne ovplyvriuje
vyvoj superhrdinskych filmovych multivesmirov, a to aj v pripade doposial Uspesnych
fran$iz. Suc¢asne sa digitalne hry o superhrdinoch stretavaju s problémami, ¢o sa tyka
komeréného Uspechu a ich celkového prijatia. Prednaska sa zameriava na nedavne herné
superhrdinské adaptacie inSpirované komiksmi od spolo¢nosti Marvel a DC, pricom
zamerom je reflektovat mozny dopad efektu ,unavy zo superhrdinov” na ich prijatie so
strany zo strany kritikov, publika a celkovo trhu.

Is there a universal way to make a game popular in the

?
press? Bartosz Krolikowski

Is there a universal formula for making a game popular in the media? Let's explore this
question during a 30-minute talk on PR, marketing, and building relationships with gaming
media.

Press Play: Sila hudby vo videohrach Robert Bruckmayer

Prezentacia kreativneho pracovného postupu a toho, ako hudba zlepSuje hratelnost a
vcitenie sa do video hier.

Space Engineers 2: Expanding the Universe of

Creativity and Exploration Asron Tawn

Get ready for an inside look at the highly anticipated Space Engineers 2! In this
presentation, Arron Tawn will walk you through the exciting new features, improvements,
and gameplay elements that are shaping the future of space construction and exploration.
Plus, you'll discover how the Space Engineers community is driving the game's evolution,
and how their feedback is helping to build a better universe for players worldwide.
Whether you're an experienced engineer or new to the game, this session will offer a
sneak peek into the incredible new possibilities of Space Engineers 2!

Ransomware a iné katasterofy Michal Korchanik

Ransomware - po¢Uvame o fiom ¢asto, v poslednom ¢ase sa zda, ze katasterofy su
vSade naokolo...

No pozor, nie je to len ,oby¢ajny $kodlivy program“. Rozmer ransomvérovych hrozieb sa
dotyka aj nas v kazdodennom Zivote.

Nazivo si spustime ransomware a nechame pred nasimi o€ami zasifrovat cely notebook.
A, samozrejme, vychadzajlc z profesijnej praxe obrancu si ukazeme, ako to vSetko
funguje ,za oponou*.

Ako vznikaju 3D digitalni dvojnici pre filmy a hry David Hoffman, DiS.; Mgr. Lenka SiSulakova

Zaujima vas, ako vznikaju realistické 3D digitalne dvojniky vo filmoch a hrach? Pocas
prednasky Vas prevedieme celym procesom tvorby — od skenovania Zivého modelu az po
finalnu animaciu. UkaZzeme Vam technologické postupy, vyzvy pri tvorbe realistickej
pokozky a prezradime, ako sa vyhnut efektu uncanny valley. Ak Vas tato téma zaujme a
chceli by ste sa jej venovat profesionalne, na Akadémii dizajnu sa podobnym technikam
venujeme podrobne a pripravujeme $tudentov priamo na prax v oblasti 3D grafiky a
herného dizajnu.

Zakaulisie trailerov: Ako sa rozpravaju pribehy hier v par

L Martin Hatas$, Jaroslav Vyhnicka
minutach

Herné trailery si srdcom marketingu, ktoré pritahuju pozornost’ hracov aj investorov.
Dokazu zachytit podstatu hry, vyvolat o€akavania a vytvorit spravny hype, ktory
rozhoduje o kupe alebo investicii. Su nielen uputavkami, ale aj strategickymi nastrojmi na
prezentaciu hernej vizie. Na tejto prednaske sa zameriame na to, ako trailery zvySuju
viditelnost' hier, buduju zaujem hracov a ziskavaju doveru investorov. Ukadzeme klucové
prvky, ktoré robia trailery Uspe$nymi, a podelime sa o tipy a postupy na tvorbu obsahu,
ktory nielen zaujme, ale aj predava. VSetko bude ilustrované konkrétnymi prikladmi a
pripadovymi Studiami z praxe.

Od videohier po stolovky Nikoleta ,Shani“ Déciova

Ako sa herné svety dostali na nase stoly? Pozrieme sa na stolovky od Xzone in§pirované
videohrami. Predstavime si Heroes lll a ich rozSirenia v ¢estine, prehodime par slov o
Valheime, alebo dame parti¢ku Gwintu?

Jeden fail neznamena koniec Lukas Sedlak

Aké je to ist all in indie. Vyrabat vlastnu hru, ktora sice skonéi komerénym neuspechom,
no vdaka nej sa podari najst si pracu pre finsky startup a vyrabat hry z Bratislavy pre
susedov z Helsiniek.

Mandragora: Whispers of the Witch Tree - From Indie

Idea to Action RPG Gabor Szabo (Primal Game Studio)

How a Hungarian game has grown into an internationally awaited title.

Changing the engine and keeping sanity: Story of

Frostpunk2 Aleksander Kauch (11 bit studios)

How to change the engine, grow the team, change production methods, and still be able
to release the game (almost =P) on time? How to deal with all that and not lose your
sanity in the process? I'll go over technical challenges, team management issues, and
personal struggles during the development. We came a long way to release Frostpunk 2,
and it was not an easy one. No silver bullets, no magical solutions, just a story of
overcoming troubled development from the technical and production perspective.

Epos o Batrazovi — komiks, dejiny, mytolégia Martin Jurik, Martin Luciak

Porozpravame vam o naSom mimoriadnom projekte: Hrdinsky epos o bohatierovi z
Kaukazu, ktorého put povedie v komiksovej podobe naprie¢ starovekom. Mytoldgia i
dejiny si podavaju ruku.

Jak se testuje VR hra Beat Saber? Jan Riicker (Beat Games)

¢em je takové testovani VR her specialni a jak se to napfiklad odliSuje od velkych AAA
RPG her.

Finalna Vivat Slovakia prichadza Roman Lipka

Po roku v early access faze sa ,slovenské GTAcko" chysta predviest v plnej krase. Vivat
Slovakia vychadza v pinej verzii a na Anime Show jej autori prednesu dlhoro¢nu cestu
vyvoja tohto mega-projektu a snad’ ukazu aj nieco z druhej polovice pribehu hry

SickWayVR: Strach z vysky, ako ho nepoznate Marek Zupa, Marek Boban

Ako prebudit’ strach z vySok pomocou VR? Predstavenie hry SickWay VR, ¢o hra ponuka,
jej moznosti a herné mechaniky.

Neformalne stretnutie hernych vyvojarov SECTOR.sk

Stretnutie hernych vyvojarov a ludi z ich okolia. Si herny vyvojar a chces$ prist? Napis$ na
sector@sector.sk a mozno si pride$ s nimi pokecat aj ty.

Ako nezosaliet’ ani po 7 rokoch vyvoja tej istej hry

(Grayton the Detective) Boris Brncal

O tom ako som pred 7 rokmi zacal pracovat na hre, ktora mala byt hotova do roka a ¢o
som sa naucil pocas jej nekonecne dlhého vyvoja.

Méric Benovsky zije! Vladimir Dudlak, Jozef Dermek

Porozpravame o tom, ako sme sa dostali k tvorbe komiksu, od kedy sme zacali pisat nas
komiksovy pribeh. Ako ziskavame vytvarnikov a kto sa podiela na tvorbe komiksu
MORIC. Aky rozsah ma nas komiksovy roman a kedy vydame jeho zavereéni &ast. A &o
bude potom? Bude jeho zaverec¢na €ast naozaj poslednou? Je potrebné kvoli tvorbe
komiksu cestovat po Madagaskare a inych krajinach sveta?

Mutation of J.B. - Ako sa prvykrat dostala slovenska
hra na zapadny trh

Adam Kysler

Devatdesiatky na Slovensku neboli turbulentné len v uliciach, ale aj za monitormi
pocitacov. Otvoreny trh sice mierne potlacil domace “bastlenie”, no umoznil tiez
slovenskym tvorcom ponukat svoje hry do oficialnej zahrani¢nej distribucie. Ako prvej sa
to u nas v roku 1996 podarilo hre Mutation of J.B. od tvorcov z nitrianskeho $tudia
Invention.

Z Ceska kolem svéta (2K Czech, Remedy, Wargaming,

Redhill Games) Milo$ Jefabek, Jaroslava Jefabkova

Finsko, Slovinsko, Bélorusko — to jsou zemé, ve kterych Milo§ a Jaruska Jefabkovi stravili
vice nez 13 let. Prijdte si poslechnout jejich zkuSenosti s tim, jaké to je zacinat v cizi zemi
bez znalosti jazyka, integrovat se do jiné kultury, zaloZit rodinu v zahrani¢i nebo rozjet
herni firmu doslova na koleni.
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Game Dev KosSice: Cesta do herného priemyslu — bez
cheatov!

Juraj Baksy (Grindstone)

Game designe v casino gameing-u

Rastislav Jelinek, Mgr.

LEAGUE OF LEGENDS & Valorant QUIZ

Produce 2

Karel Capek - 135. vyroéie od jeho narodenia

Katarina Sojka

FANTASY

Prednaska bude zamerana pre vetkych nad$encov vyvoja hier a ponukne jedine¢ny
pohlad na proces vzniku nasich hier a praktické skisenosti z Games Farm Studia.
Predstavime aktivity nasho zdruzenia, ktoré sa snazi podporovat komunitu a vyvojarov, a
zddraznime vyznam kolektivneho pristupu a zdiel'ania skisenosti prostrednictvom
workshopov, vzdelavacich stretnuti a réznych podujati.

Oboznamime vas so zakladnymi principmi a technolégiami, ktoré st nevyhnutné pre
tvorbu hier. Zameriame sa na to, ako podporit kreativne napady v hernom dizajne a ako
ich efektivne realizovat. Nasim cielom je in§pirovat a motivovat G¢astnikov, aby sa
zapojili do herného vyvoja a vyuzili svoje napady na vytvorenie zaujimavych a
inovativnych hier. TeSime sa na vasu ucast!

Ako zaru€ene zarabat na slot masSinach!? Alebo ako sa skusenosti z vyvoja , Tradi¢nych®
hier prenasaju do dizajnovania v ,Gamblingu®“. Co je viac evil, lootboxy alebo citroniky?
Realne skusenosti, praktické rady a nahliadnutie do duSe tych ,pravych® hracov. Nahlad
do prostredia vyvoja hazardnych hier bez démonizécie, ale aj zlahCovania.

Otestuj si znalosti z League of Legends a Valorantu! Dokaze$ spravne odpovedat na
vSetky otazky a porazit ostatnych? Prid a ukaz ¢o vies!

Pripomenieme si odkaz Karla Capka, autora, ktory svetu dal slovo ,robot* a kriticky
reflektoval spolo¢nost vo svojich dielach ako R.U.R. &i Vélka s Mloky. Aky bol jeho vplyv
na literaturu, vedu a filozofiu?

How to train your dragon origins alebo ako velmi su
filmy pritiahnuté za viasy

Tominhoh

FANTASY

VSetci velmi dobre pozname animované filmy Ako si vycvicit draka. Ale vedeli ste, Ze
HTTYD bola najprv séria detskych knih? A vedeli ste tiez, Ze pribeh, a aj nasSe oblubené
postavy, popri zmene médii presli viacerymi podstatnymi zmenami? Precital som knihy,
aby ste vy nemuseli a v tejto prednaske si prejdeme vsetko, €o je podstatné.

vyhnat'

Stanislav Damon Vere$

FANTASY

Mary Sue je archetyp dokonalej postavy, ktora je az tak dokonala a obluben3, az je
nudna. Dokonca sa aj tazko autorsky s nou pracuje.

Prikladom je napriklad superman, pre ktorého je tazsie napisat dobry pribeh a Cap bude
menej oblUbeny u Eitatelov ako Stark.

Je zrejme preco, ale rozoberieme si to podrobnejSie a mozno to niekoho prekvapi.

Ako predchadzat’ hernym zlozvykom v DnD

Michal Laurinec

FANTASY

RPG hry ponukaju obrovsku slobodu, no zarover sa v nich mézu objavit' zlozvyky, ktoré
nars$aju plynulost hry ¢i zazitok ostatnych hracov. Tato prednaska sa zameria na
najcastejSie problémy, ako je metagaming, powergaming ¢i ,hra¢sky egoizmus®, a
ponukne tipy, ako im predchadzat. Naucite sa, ako si udrzat’ plynuld hru, reSpektovat
pribeh a budovat’ lepSiu dynamiku v skupine.

Oklumencia ako nastroj na zvladanie Uzkosti a
kognitivnej odolnosti

Veronika Mattova

FANTASY

Ponorme sa do sveta oklumencie — magickej techniky z Harryho Pottera, ktora chrani
mysel pred Citatelmi myslienok. Okrem fikcie ju méZeme vnimat aj ako nastroj na
zvladanie stresu a budovanie mentalnej odolnosti. Preskimame jej vyuZzitie pri kontrole
emacii a ochrane pred negativnymi vplyvmi. Zistime, ako ju mozno aplikovat v
kazdodennom Zivote a prepojit' s modernymi psychologickymi metédami

Carodejnicke $koly z pera J. K. Rowlingovej

Nena Turner

FANTASY

Poznas len Rokfort? ESte ti nepriSiel list o prijati? Nezufaj, J. K. Rowlingova nam
predstavila na mape niekolko dalSich §kél na kazdom jednom kontinente. Pod Studovat
magiu mimo Rokfort.

Od Spisovatela po Influencera

Daniel Hevier

FANTASY

Daniel Hevier je ikonou slovenske;j literatury, no zaroven aj ne€akanym influencerom na
TikToku. Ako sa mu podarilo prekrogit hranice tradi¢nej tvorby a oslovit nové generacie
Citatelov cez moderné platformy? Aké vyzvy a prilezitosti prinaSa spojenie literatiry so
svetom socialnych sieti?

Pridte si vypocut jeho skusenosti a inSpirujte sa tym, ako sa da kreativita preniest do
digitalnej doby bez toho, aby stratila svoju autenticitu. TeS§ime sa na spolo¢nu diskusiu!

Dystopicka fantasy

Nena Turner

FANTASY

Je fantasy len o bytostiach a nadprirodzenych schopnostiach? Nie... niekedy je to o
krutosti nepredstavitelného rezimu spoloc¢nosti, ktory sa vSak mdzZe stat realitou.

Magia Fermentacie

Dominik

FANTASY

Ponorte sa do tajomného sveta fermentacie, kde priroda odhaluje svoje ¢arovné procesy
premiefiania jednoduchych ingrediencii na Zivé zazraky pIné chuti a zdravia. Objavte
alchymiu mikroorganizmov, ktora zmenila dejiny kulinarstva aj nasho zdravia!

Zakulisie zrodu fantasy knihy - od napadu po vydanie

H.J. Bornemisza, Natali Fox, lveta PerniSova

FANTASY

Ako vznika fantasy roman? Od prvotnej iskry ndpadu, cez budovanie sveta, tvorbu postav
a zapletky az po upravy, redakciu a vydanie. Prednaska ponukne pohlad do zakulisia
spisovatelskej prace, procesu publikovania aj vyziev, ktoré na autorov ¢akaju. Co véetko
treba zvladnut, aby sa sen stal knihou?

Beseda s Jurajom Cervenakom

Juraj Cervenak

FANTASY

Juraj Cervenak pribliZi svoju tvorbu, in§piracie a proces pisania, od historickych
detektivok po epické fantasy. Diskusia o literature, histérii aj popkulture.

Tvoj worldbuilding je na *&$@! A DnD mu nepomaha

Simon Dogyno Kravar

FANTASY

Prec€o niektoré svety v RPG pdsobia plytko a genericky? Prednaska odhali najCastejSie
chyby vo worldbuildingu a pre€o DnD systémy nie vZdy zachraruju zly zéklad. Povieme
si, ako budovat svet, ktory nie je len subor tabuliek a klisé, ale Zivé, dychajuce prostredie,
ktoré vtiahne hracov do deja.

Koné, stvofeni magie a mytu

FrantiSka Vrbenska

FANTASY

Od okridlenych Pegasov po temné prizraky divokych stepi — kone zohravaju v mytoch a
legendach vynimo¢nu ulohu. Prednaska preskuma ich symboliku v réznych kultdrach,
spojenie s magiou a bozstvami, ako aj ich miesto vo fantasy literattre a hrach. Preco su
prave kone tak fascinujicim prvkom v pribehoch? Zistime spolu!

Teoreticka démonoldgia: Dzinovia

Andrej Osko

FANTASY

Dzinovia: od prastarych bytosti az po modrych plynatych spinitefov Zzelanil Ponorime sa
do ich pévodu, schopnosti a fascinujucich pribehov, pricom preskimame ich vyvoj az do
modernej popkultury. Pripravte sa na prednasku plnd mystiky, magie a ne€akanych
suvislosti!

Keltska mytolégia

Tomoe-gozen

FANTASY

Podmanivy mytologicky svet starobylych keltskych kmenov, legendy
a kultdra ktorych tvoria kultirne podvedomie sucasnej Eurdpy.

Doktor Arthur Conan Doyle - Sherlock, medicina, fantasy

Livia Hlavackova

FANTASY

Sir Arthur Conan Doyle nebol len tvorcom slavneho detektiva. Ako jeho tvorbu ovplyvnila
medicina, za ¢o dostal titul Sir a ako sa koncom Zivota prepracoval k spiritualizmu, aj to sa
dozviete v prednaske o tomto zaujimavom doktorovi a spisovatelovi.

Capitan Crescendo prichadza. Nova steampunk fantasy

Daniel Hevier, Peter Luha, Brario Mere$

FANTASY

Nieco velké sa ¢rta na obzore... Pribehy o Capitanovi Crescendovi nie su len oby¢ajné
legendy. Hovoria o neoby&ajnom muzovi, ktory ovldda hudobnd magiu, o zvieracej
poséadke, ktora mu verne stoji po boku, a o tajomstvach ukrytych v melédiach sveta. Teraz
vSak Celi najvacsej vyzve svojho Zivota. V dialke sa skryva nie¢o, ¢o mbze navzdy zmenit
rovnovahu hudby a harménie. Ale nie je jediny, kto po tom patra...

Vampirizmus — V¢era a Dnes

Clare

FANTASY

Pacia sa ti upiri? Zaujima ta pévod a vznik tychto tvorov? Tak prid na prednasku.
Venovat sa budeme vzniku pomenovania tychto tvorov, pévodu upirov v histérii ludstva a
ich zobrazeniu vo folklore. Nasledne si rozoberieme aj jeho vplyvu na st€asnu spolo¢nost
a popkulturu.

Vyvoj zobrazovania LGBTI+ v mange

8HitBoy

ANIME

Velka manga poznavacka s Nekone¢nom

8HitBoy, Krivko, H4nce, Mon¢i

ANIME

Prid' si zasutazit do nasho kvizu, v ktorom bude$ musiet spravne identifikovat 50
réznych manga panelov. Bude to sranda, sflubujeme! Ceny sponzoruje Nekonec¢no.sk

Nedoceneny zaner anime/mangy: Sport

Krivko

ANIME

Sportovy Zaner, aj ked nie nepopularnym, je v mojich odiach stale nedocenenym Zanrom
v anime a mange. Sportovy Zaner predstavuje predchodcu moderného Shonenu, mal a
stale méze mat obrovsky vplyv na vnimanie $portu narodom (sta&i sa len pozriet na Slam
Dunk a jeho vplyv v Japonsku) a spéja v sebe jedine¢ni kombinaciu hype-u, skvelej
kresby/animacie a realisriskych postav a to vSetko pomocou Sportov, ktoré su vaésine z
nas zname. Dozviete sa viac o tom, ¢o robi Sportovy Zaner vynimo&nym, ¢o su jeho silné
a slabé stranky a ako ho ocenit, aj ked nie ste velkym fanuSikom Sportu.

Audio kviz

Krivko, H4nce

ANIME

Ako sa vola prvy Tokyo Ghoul opening? Rozoznate Narutov hlas od Sasukeho? Smiech
ktorej One Piece postavy prave pocujete?

Anime audio kviz preskusa &i uz vasu pamat na hudbu v anime, vase vedomosti o voice
actoroch alebo rozoznavanie scénok iba podla zvuku. Pridte zabojovat o skvelé ceny a
ukazte, Ze mate najlepsie usi zo vSetkych weebov (alebo aspori tych, ¢o su na
AnimeShow).
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Necakany uspech Delicious in Dungeon Kaze

Na tejto prednaske si predstavime dielo Delicious in Dungeon (Dungeon Meshi) a jeho
autorku Ryoko Kui. Mangu, ktora zacala ako silne $pecificky pribeh - kombinacia dungeon
ANIME crawleru a varenia - si citatelia velmi oblubili. Nielen napinavy dej, ale aj jedinecny
umelecky $tyl a zaujimave postavy viedli k tomu, Ze sa minuly rok dielo dockalo aj anime
adaptacie, ktorej vdaci za svoj aktualny velky Uspech.

J-fashion v anime Hermy

ANIME

Ten jeden Miraculous Ladybug rant na ktory ste vsetci

cakali childofhebe

Ojoj, keby mam dolar za kazdy krat, ¢o som sa roz¢ulila kvoli MLB, bola by som tak
bohata ako Elon. A tak mi doSlo, Ze to vébec vlastne nie je na Skodu - vdaka tomu si
mozeme spolu ukazat, ako MLB je genialne cvicenie v media literacy, respektive v tom
ako vramci tohto konceptu robit' Uplne vSetko zle. Vysvetlime si teda aj to, Ze preco je
tak bizardne popularna - milovana a nenavidena jednym dychom. Tak vas pozyvam sa
roz¢ulit spolu so mnou nad animovanou (z polky) japonskou show pre deti (tu je niekde
ten vtip Ze anime je len pre deti, chapete, haha), ¢i uz ste fans, alebo len tak pojdete
okolo bez kontextu. Alebo budete chciet vidiet ako Paula zvlddne svoju prvi ne-Jojo
prednasku.

Pound it!

ANIME

Dalsi evoluény krok v isekai Tombini

Ak si dlhoro¢ny isekai veteran a napriek vysmechom a Sikanovania fanusikmi inych
zanrovstale sa ti paci koncept. Neustale dufas, Ze zase zazije$ euforiu, ktoru si citil pri
ANIME ¢itani tvojho prvého diela, aj ked vacsinu ¢o vysla by si najrad$ej spalil a aspor usetril
nie¢o na energiach. Ver mi, bol som tam, a chapem tvoju bolest a nie si v tom sam.
Prid’ na stretnutie ILA (Isekai Lovers Anonymus), kde budes v spolo¢nosti spriaznenych
dusi a ukazem ti ako poSkrabat to svrbenie, €o ti isekai spdsobuje.

Top tsundere a yandere v anime (15+) Pie

Vizionarska (alebo Sialend) mysel, ktora uz priniesla top daddies, mommies a twinks
v anime prinasa dalsi top 10 a pri tom opat nesmiete chybat. Ak je 'vedecky' zalozeny
deep dive do problematiky tsundere a yandere sprevadzany Pie-ovymi re€ami nieco,
¢o pre teba znie ako dobre stravena hodina Zivota, tato prednaska je pre teba.
Popredny slovensky manga kritik odpori¢a.ldealne pre osoby starSie 15 rokov,

lebo prednasajuci dopredu nevie, €o z neho vypadne.

ANIME

Anime po roku 2000 by Zahartof Zahartof

Anime je fenomén, ktory neustéle laka vSetky vekové kategdrie - 1aka, Sokuje ale aj
ANIME prinasa rézne filozofie. Tentoraz Zahartof prinaSa pokracovanie Anime besties, ale

po roku 2000. Ktoré anime na zac. 21. storo€ia ovplyvnilo cely priemysel? Ktoré anime
stroskotali a iné si vydobili svoje miesto? To a viac na prednaske!

Bungou Stray Dogs a japonska literatura (vol. 2) DreaNA

Anime i manga Bungou Stray Dogs v sebe skryvaju mnohé poklady japonske;j literatury.
VSimli ste si, Ze takmer kazda z postav nesie meno autora ¢i autorky pochadzajucich
ANIME z krajiny vychadzajuceho sinka? Aka paralela sa skryva medzi literarnou tvorbou 19. a 20.
storocia a novodobym pribehom o detektivoch a mafiou s magickymi schopnostami?
Podme sa spolo¢ne pozriet na druhu €ast detektivnej agentury!

Caro chytrych anime Rotty + Dia

Caro chytrych anime — zaujimajt Vas smart anime? No... tak tato prednaska asi nebude
Uplne presne to, ¢o ste si predstavovali, ale radi Vam tu zrecenzujeme zopar velmi good
ANIME anime, ktoré povazujeme chytré, ¢i uz redlne mudrym sposobom alebo chytré velmi
bizarnymi alebo vtipnymi spésobmi. Déjdite si pre doporu€enia na skvele spracované
isekaie, naucte sa kempovat ale pontikame Vam aj analyzu fantasy bordelov...

Battle Royale Anime Quiz AnimeFlexTV, Quest

Priprav sa na ultimatnu vyzvu, kde prezije len ten najlepsi. Tento kviz nie je o tom,

ANIME kolko vie$, ale ako dlho dokaze$ prezit. Survival mode spusti otazky, ktoré budu postupne
eliminovat sutaziacich. Kazda chyba ta méze stat postup do dalSieho kola. Si dost
odvazny, aby si sa prebojoval cez vSetky urovne?

100 weebov sme sa opytali...! AnimeFlexTV

Priprav sa na vecer plny smiechu, napatia a ne€akanych odpovedi! Nasa hra
inSpirovana oblUibenou TV relaciou 5 proti 5 ta vtiahne do suboja timov, kde najvacsou
ANIME zbranou je rychly Gsudok a kreativita. Odpovedaj na rézne anime otazky, ktoré nikto
nec€aka, no vSetci poznaju odpoved. Kto ziska najviac bodov a stane sa Sampiénom
vecCera?Zostav svoj tim, zahrej si mozgové zavity a pod do toho. Zabava zaru¢ena!

Dejiny mangy Peter Mlatec

Prednaska sa venuje cez historické udalosti, osobnosti a ich diela (ilustracie a ukazky
budu v powerpointe) histérii mangy, rozdelenej na dve velké ¢asové obdobia: pred a po
2. svetovej vojne. V prvej Casti vysvetlim vyvoj mangy v 19.st. a prvej polovici 20. st.
(Manga hyakujo a knizky Manga Hokusai). Tu sa eSte budem zaoberat Ulohou mangy
v spolo¢nosti Japonska pocas jeho vojenskej expanzie. V druhej €asti po skonceni

2. sv. vojny sa budem viac venovat jednotlivym vyvojovym Stadidm mangy: vyrovnanie
sa krajiny s prehrou po vojne, Zivot obyvatelov v zni¢enej krajine a Zenska hrdinka;

60. roky a nastup punk-rock a témy $portu v mange; 70. roky - roboti a vesmirna opera;
80. roky a prichod dystopickych nalad; 1991: Ghost in the shell sa objavuje na scéne;
1995: Neon Genesis Evangelion; 21. storocCie a explézia do globalneho fenoménu.

ANIME

PewDiePie ma inSpiroval zacat’ kazdy den kreslit’
Anime, aké to naozaj je pre uplného zaciato¢nika, David
moja skisenost, a najnovsie vysledky

Ak ste videli video od PewDiePie, kde ukazal jeho pokrok v kresleni Anime kazdy den,
pravdepodobne ste si povedali "WoW", alebo "Fakt sa da takto rychlo zlepsit v kresleni
on

Aspon to som sa opytal ja, a tak som sa rozhodol taktiez skusit' kreslit' anime kazdy deri.
ANIME Pred zaciatkom som nemal Ziadnu skusenost s kreslenim, alebo grafikou, a uz teraz som
sa naucil mnoho veci. Ak vas teda zaujima pokrok Uplného zaciato¢nika, mozno pretoze
by ste chceli vy zacat kreslit ale mate nejaké pochybnosti, tak difam ze vam tato
prednaska da odpoved na to ¢i by ste mali za€at. Poviem vam moju skidsenost,
odporucania ¢o robit’ a nerobit, moje aktualne pocity, a vysledky méjho kreslenia.

1) Magic the Gathering, Pokemon TCG, Star Wars:
Unlimited, One Piece TCG - iHrysko

iHrysko & TabletopWargaming
2) Hranie Warhammer 40K Kill Team, Star Wars Shatter
point + Malovanie figurok Warhammer

Pocas celého festivalu mézZete navstivit' priestory iHryska na 1.poschodi a vyskusat si
rézne kartové i stolové hry. Medzi najznamejsie patria urcite Magic the Gathering,
Pokemon TCG, Star Wars: Unlimited a One Piece TCG.

TaktieZ sa zastavte vo Warhammer stanku na prizemi a zahrajte si stolové hry
Warhammer 40,000: Kill Team alebo Star Wars: Shatter point, alebo si namalujte vlastnu
figurku zo sveta Warhammer.

Magic the Gathering: Aetherdrift Draft iHrysko

Prid sa zahrat poriadny Magic the Gathering Draft v edicii Aetherdrift. Draft sa uskutoéni
na hernych stoloch na prizemi pred Fantasy salénom

Vampire the Eternal Struggle TCG iHrysko

Vampire the Eternal Struggle, jedna z najlepsich multiplayer kartovych hier, nedavno
oslavila 30 rokov. Na festivale Vas ju radi nau¢ime hrat. Staci ak sa pridete nahlasit’ pri
stoloch iHryska na poschodi piatok 18:00, sobotu 13:00 a 18:00.

Viac informacii mézete najst na https://www.blackchantry.com/

Prezentacia hry Babylon 5 CCG Alexander Schneider

Strategicka a diplomaticka kartova hra z univerza televizneho sci-fi seridlu Babylon 5, v
ktorej bojuju medzi sebou jednotlivé frakcie narodov o moc vo vesmire. Pridte si vyskusat
zahrat za jednu z frakcii a zvitazit' v diplomatickych &i intriganskych galaktickych
konfliktoch.

Prezentacia sa kona pri stanku Scifi.sk na 1. poschodi




